	                La Princesa Mononoke  (1997 / 133 minutos)                 
                                                                                                                           Mononoke hime


 Duela urte asko, Lurra basoz estalia zegoen eta baso horietan bizi ziren jainkoen izpirituak…
                   Once this country was covered with deep forests, where the ancient gods presided…
	 Hace mucho tiempo los hombres
 y los animales vivían en armonía.

Pero con el paso del tiempo la mayoría de los bosques fueros destruidos.

Los pocos animales que sobrevivieron decidieron proteger esos bosques.

Eran animales que sólo servían al Espíritu del bosque….

Eran días de dioses y demonios 

                                           (Palabras iniciales)
	[image: image3.png]





	    La Princesa Mononoke  es un film de dibujos animados del director japonés Hayao 
 Miyazaki. Es una película fantástica y  de aventuras que trata de la eterna lucha entre 
 el ser humano y la naturaleza 



ANTES DE VER LA PELÍCULA…
[image: image4.jpg]



( a) Comenta en clase de manera informal las siguientes cuestiones:

¿Sabes lo que es el cine “anime”? ¿Y el manga? ¿Te gusta la estética de ese género? 
¿Cuáles son las características que le hacen ser tan popular?

( b) Vamos a ver ahora lo que nos ofrece Internet sobre esta película
Avance del film: http://www.youtube.com/watch?v=P9NvCSUe6Fg
Banda sonora: http://www.youtube.com/watch?v=nQximxT42FI

Según lo que has visto en el primer vídeo, debes inventar un posible argumento (situaciones, escenarios, personajes…) 
            …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……………………………..……………………………………………………………
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YA HA LLEGADO EL MOMENTO DE VER LA PELÍCULA…
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  Vamos a ver la película durante cuatro sesiones. Tendrás tiempo además para hacer el resumen de lo que has visto. Cuida la puntuación y la ortografía. Para concretar y recordar la importancia de algunos fragmentos puedes leer la sinopsis que aparece a continuación y que hemos encontrado en Internet. 

1ª sesión.  (35 minutos)
            …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

La tierra natal de Ashitaka 
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El último príncipe Emishi (ainu), Ashitaka, salva a su aldea del asalto de un demonio-jabalí usando su arco, aunque es herido por el animal. Tras matar al demonio descubre que éste es el dios jabalí Nago, bajo los efectos de una maldición que lo había enloquecido. Nago ha dejado en Ashitaka una oscura marca en su brazo derecho. Al sospechar que Nago lo ha dejado maldito, Ashitaka consulta a los ancianos de la aldea, temiendo por su vida. Ellos descubren un enorme trozo de metal en el cuerpo de Nago, y deducen que podría ser la causa de la maldición. Aunque ésta sólo cubre su brazo, se irá extendiendo por el cuerpo de Ashitaka hasta que muera. La maldición es un arma de doble filo, ya que en los momentos en los que se deje llevar por el odio obtendrá una fuerza increíble a cambio de que la maldición se propague más rápido. Cuando esto ocurre, su brazo se llena de gusanos negros retorciéndose, similares a los que tenía Nago.

Ashitaka decide abandonar su aldea en busca de una cura. Viaja hacia el oeste con la intención de ir a la tierra natal de Nago. La mujer sabia de su aldea le advierte de que durante su viaje deberá "ver con los ojos vacíos de odio". Al aceptar su destino tiene que aceptar también su exilio de su tierra natal, a la que no podrá volver nunca más y dejará a los Emishi sin heredero. Ashitaka monta a Yakul, su leal alce rojo y se dispone a partir sin más, ya que está mal visto en la aldea despedirse de alguien que parte al exilio. Sólo una persona despide a Ashitaka, una chica a que él llama "hermana pequeña", quien le regala una daga de cristal para que no se olvide de ella.
Viaje a la ciudad del hierro 

En su viaje hacia el oeste Ashitaka ve como unos samuráis saquean un poblado indefenso. Ante tal injusticia, intenta distraerlos usando su arco, pero en ese momento se activa la maldición y le otorga a la flecha un poder sobrenatural. Aunque él sólo pretendía distraer a los samuráis, la maldición hace que su disparo vaya con tal fuerza que arranque los brazos de uno de ellos y decapite a otro. Tras esto, Ashitaka descubre que cuando la maldición aflora, la marca se extiende por su cuerpo con mayor velocidad.

En la siguiente aldea se encuentra con un extraño monje, Jigo, salvado por Ashitaka durante el ataque anterior. Tras mostrarle el trozo de metal extraído de Nago, el monje le comenta que quizá encuentre respuestas en un lugar llamado "La ciudad del hierro".

Mientras tanto, en una colina no muy lejana, un grupo de lobos asaltan a una caravana que transporta arroz a la ciudad del hierro. Uno de los lobos es montado por una mujer, la princesa Mononoke. La diosa de los lobos, Moro, madre de los otros lobos del grupo recibe un disparo de Lady Eboshi, la líder de la ciudad del hierro, y cae rodando por la colina.

En su camino hacia la ciudad del hierro, Ashitaka pasa por debajo de la colina donde tuvo lugar el combate y donde han caído parte de los heridos y muertos. Ashitaka ve a la princesa Mononoke escupiendo la sangre de la herida de Moro con la intención de sanar la infección y purificarla. Trata de hablar con ella, pero esta sólo le dice que se vaya.

Algunos kodamas, o espíritus del bosque, aparecen y Ashitaka les pide ayuda. Ellos lo guían a través del bosque, y lo conducen a él y a los dos heridos supervivientes a la ciudad del hierro.

2ª sesión   ( hasta 1 hora  y 10´)
            …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……………………………..……………………………………………………………

La ciudad del hierro 

Ashitaka finalmente llega a la ciudad del hierro donde se encuentra con Lady Eboshi, quien le desvela gran parte de los detalles relacionados con su maldición. La ciudad del hierro lleva mucho tiempo en guerra con los animales del bosque debido a la tala de árboles para extraer el metal de las minas. Los animales, furiosos por la destrucción de su hábitat, han emprendido una guerra contra los humanos. Así, en una batalla entre el clan de los jabalíes y los humanos, Eboshi hirió con su fusil a Nago causándole dicha maldición. Ashitaka se enfada por el comportamiento destructivo de Eboshi, sobre todo porque le ha afectado a él. Más tarde se da cuenta de que Eboshi ha creado en la ciudad del hierro una comunidad donde grupos sociales como los leprosos o las prostitutas son tratados por igual; situación que sólo podrá mantenerse si se continúa con la extracción de hierro.

San, la princesa de los lobos (princesa Mononoke) ha intentado varias veces asesinar a Lady Eboshi con la idea de que la ciudad caería sin su liderazgo. Mientras Ashitaka está en la ciudad, San hace una de estas incursiones, dispuesta a retar a un duelo a Eboshi. Ashitaka se da cuenta de que el duelo es una trampa de la gente de la ciudad y lo detiene. Tras dejar a ambas inconscientes, toma a cuestas a San e intenta dejar la ciudad. Una de las mujeres le dispara sin querer. Aun así, Ashitaka continúa caminando con San a cuestas, a pesar de perder mucha sangre. Finalmente usa la fuerza de su maldición para abrir la puerta de la ciudad (que normalmente necesita la fuerza de diez personas para ser abierta) y deja la ciudad del hierro montado en Yakul.

En el bosque 
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Mientras Ashitaka se va de la ciudad de hierro llevando a San, pierde la fuerza de la maldición y se cae de Yakul. Los dos lobos "hermanos" de San intentan comerse a Ashitaka, pero San los detiene. Por un lado, está furiosa porque Ashitaka interrumpió su ataque a Eboshi, pero por otro está confusa porque él no parecía estar del lado de Eboshi y le extraña ver a un humano ayudarle. San le pide que se explique si quiere seguir vivo. La explicación le enfurece aún más, ya que ella se considera un lobo y está dispuesta a morir por su causa. Cuando San está a punto de darle un golpe mortal, Ashitaka le dice que es hermosa, antes de caer inconsciente. Un grupo de monos aparecen dispuestos a comerse a Ashitaka para según ellos "adquirir su fuerza", pero ella los detiene.

San, que finalmente siente compasión por él, decide llevar a Ashitaka al gran estanque sagrado escondido en el corazón del bosque. Deja tumbado a Ashitaka en una pequeña isla en el centro del lago y planta un pequeño tallo al lado de su cuerpo como ofrenda. Después intenta liberar a Yakul, pero el alce rechaza la oferta y se queda junto a su amo. Finalmente, el espíritu del bosque, Shishigami, aparece ante la solicitud de San. Shishigami cura la herida de bala de Ashitaka con un toque de su boca, pero no su maldición.

Al día siguiente, el dios jabalí Okkotonushi (Okkoto en algunas traducciones) y su manada llegan al bosque de Shishigami tras varios meses de viaje. Su objetivo es matar a todos los humanos y proteger el bosque, o morir intentándolo, consiguiendo aquello en lo que Nago fracasó. Cuando Ashitaka se ha recuperado totalmente, Moro le dice que abandone el bosque o le matará. Moro desprecia a los humanos, pero no con tanta pasión como San.

3ª sesión  (hasta 1 hora y 45 minutos)
            …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……………………………..……………………………………………………………

La guerra 

Ashitaka está preocupado por San y por el bienestar del bosque, pero por otra parte simpatiza con la gente de la ciudad del hierro. Intenta ser mediador en el conflicto y encontrar una solución que satisfaga a ambos bandos, pero tanto Eboshi como San están cegadas por el odio y finalmente no consigue evitar que comience la guerra.

La guerra tiene lugar a tres bandos. Un poderoso samurái, Asano, ha mandado a sus tropas a atacar por sorpresa la ciudad, demandando la mitad de todo el hierro. En tanto, el clan de Okkotonushi prepara sus fuerzas para su propia guerra. Lady Eboshi sabe que sus principales enemigos son los humanos, y no bestias o dioses, ya que estos son más traicioneros y sus armas son más poderosas que las garras o los colmillos. Eboshi se alía con los Jibashiri, los agentes del emperador que han llegado a la ciudad dirigidos por el monje Jigo para derrotar a los jabalíes y matar a Shishigami. El emperador cree que la cabeza del espíritu del bosque le otorgará la inmortalidad y está dispuesto a pagar gran cantidad de oro por ella. Eboshi deja a las mujeres defendiendo la ciudad, ya que está segura de que son lo suficiente fuertes como para defenderse. Toma esta decisión en parte porque sabe que sus hombres son buenos cazadores, pero también porque sabe que la traicionarían una vez su trabajo haya acabado.

Los jabalíes, a pesar de su gran número, caen en las minas de los humanos. Solo Okkotonushi, gravemente herido, sobrevive. Para matar al Shishigami, los Jibashiri utilizan las pieles de los jabalíes para engañar y confundir a Okkotonushi, que es ciego. Cuando este los huele y escucha, cree que son los espíritus de sus guerreros que han regresado de la muerte y busca al Shishigami para que los reviva. Antes de que Okkotonushi pueda llegar a la isla, los Jibashiri intentan acabar con él, lo que causa que su odio lo sobrepase. Entonces se convierte en un demonio, con muchos gusanos rojos de odio alrededor de su cuerpo. San intenta expulsar a estos gusanos del jabalí, pero un cazador dispara a San que queda inconsciente y es engullida por los gusanos demoníacos de Okkotonushi que corre hacia el lago sagrado.

Ashitaka siente que San está en apuros. Con uno de los hermanos-lobo de San, rescatado del campo de batalla, Ashitaka entra en el bosque para buscar a San. Durante su búsqueda, se encuentra con Lady Eboshi y le avisa de que el samurái Asano está atacando la ciudad del hierro. Los hombres de Eboshi vuelven hacia la ciudad, pero ella continúa en su caza del Shishigami. Cuando Ashitaka encuentra a San, Okkotonushi ya ha llegado a la isla sagrada. Ashitaka intenta salvar a San de los gusanos, pero Okkotonushi tira a Ashitaka al agua. Moro, que estaba inconsciente a causa del progreso de la infección causada por el rifle que la hirió, despierta y corre hacia Okkotonushi, gritando que suelte a su hija. Moro consigue sacar a San de la oscuridad del jabalí, usando la poca fuerza que le queda en lugar de luchar contra Eboshi. Ashitaka coge a San de la boca de Moro y la sumerge en el agua para liberarla de los gusanos malditos que quedaban en su cuerpo.

4 sesión  (hasta el final)
            …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……………………………..……………………………………………………………

La muerte del espíritu 

El espíritu del bosque aparece. Este recibe un disparo pero no le mata y sigue hasta llegar a aquel jabalí endemoniado que en su día fue un gran líder. El espíritu alivia su pesar quitándole la vida y la maldición, mientras Moro aparentemente muere, pero sólo se desmaya por el dolor y el cansancio. El espíritu se dispone a cambiar después de esto, pero en plena transformación recibe un disparo de Eboshi que separa su cabeza de su cuerpo. El espíritu y el caminante nocturno mueren, sólo queda un lodo que mata todo lo que toca (después de esto Eboshi es mordida por la cabeza de Moro y pierde un brazo). Todo se convierte totalmente, de una lucha contra los animales, los cazadores son perseguidos por el lodo tanto como por San y Ashitaka. Una carrera contrarreloj esperando la salida del sol, momento en que morirá el espíritu). Pero al verse acorralados sólo pueden ceder la cabeza a San y Ashitaka, aunque con un precio que sorprendió a San y no importó a Ashitaka: la expansión de la marca del diablo. Como llegan tarde no se puede hacer el cambio caminante-espíritu antes de que saliera el sol. El espíritu muere.
Conclusión 

San y Ashitaka despiertan sin marca del demonio alguna, sólo rodeados de bellas montañas recubiertas de flores (representando el ciclo de la vida, en el cual los cuerpos alimentan la tierra). Ashitaka comunica a San que se dedicará a reconstruir una nueva ciudad, que siempre estará con ella, y ella se va al bosque. Lady Eboshi decide lo mismo cerca de las ruinas de la ciudad. Tanto las mujeres como los hombres de la ciudad sobreviven a la guerra, casi todos. El espíritu del bosque estará siempre allí, según Ashitaka, animando a vivir.  
INFORMACIÓN SUPLEMENTARIA
Otros datos
Entre otras anécdotas, Miyazaki hacía sesiones intensivas de dibujo durante la producción, lo que le provocó una lesión y tuvo que terminar la película con la mano vendada. Este hecho está registrado en vídeo-documental "Cómo se hizo la princesa Mononoke"

También se sabe que tras una irresponsable edición de una de las películas de Miyazaki: Nausicaä del Valle del Viento, donde el metraje fue editado sin conocimiento ni consentimiento del estudio, este adoptó una política de "tolerancia cero" ante cualquier edición posterior fuera de la marcada por el propio estudio Ghibli, por lo que al oír que Harvey Weinstein, de Miramax, deseaba recortar parte de La princesa Mononoke para hacerla más atractiva en el mercado, uno de los productores del estudio Ghibli le mandó un auténtica katana con un único mensaje: "Sin cortes". El director, frente a esa anécdota, se limitó a decir: En realidad, fue mi productor el que lo hizo.
                Sinopsis e información complementaria:http://es.wikipedia.org/wiki/La_princesa_Mononoke
ÚLTIMAS PREGUNTAS
1. Elabora una definición de los siguientes términos con ayuda de la wikipedia:

( ¿Quiénes eran los Emishia? 
            …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

( ¿Quiénes eran los samuráis?
       …..…………………………………………………………………….………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

( ¿Y los kodama? 
          …..………………………………………………………………..…………………….

……..………………………………………………………………………………………….
………..……………………………………………………………………………………….
( 2. Y ahora un poco de multilingüismo. Si lees con atención no te costará situar estos fragmentos en el argumento de la obra:
A) Ashitaka continues his lonely journey. One day, he comes down from a mountain, and he sees a village attacked by a group of Samurais. When he sees a woman who is about to be slaughtered by a soldier, he shoots an arrow to stop him. In that instant, the mark on his right arm aches violently, as if the "snakes" are still on his arm. He shoots the arrow with such strength that it cutsthe arms of the soldier off. The incredible strength of his arrow seems to come from his right arm.
          …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

B) Ashitaka is shocked to see Tatari/Okkotonushi coming out of the forest towards the pond. He sees San's leg sticking out of the black feelers. Ashitaka dashes towards Okkotonushi to save her, breaking through the encircling "ghost" boars. The men in the boar hides try to kill him, but in turn get attacked by Moro's two wolves sons. 

Ashitaka jumps into the black mass of Tatari/Okkotonushi. Ashitaka and San try to reach for each other, but Ashitaka is thrown into the pond as San is swallowed more deeply into Tatari/Okkotonushi.

Then, Moro opens her eyes and slowly stands up, with her last strength which she has been saving to kill Eboshi. Warning her sons not to go near Tatari and get cursed, she approaches Tatari/Okkotonushi: "Give me back my daughter!!"
She holds San in her mouth and pulls her out of the black feelers.

At the bottom of the pond, half-unconscious, Ashitaka hears Moro:

"Ashitaka, can you save San?"
          …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

(3. OPINIÖN PERSONAL SOBRE EL TEMA: Elabora un texto comentando algunos de estos aspectos: ¿Qué valores defiende esta película? ¿Es positivo o negativo el tratamiento que hace del tema? ¿Tiene actualidad? ¿La naturaleza y el progreso son incompatibles?
           …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….
……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….
……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……….…………………………..……………………………………………………………

……..………………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….
………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

…………..…………………………………………………………………………………….

……….…………………………..……………………………………………………………

……..………………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….


(4. Elige un personaje que te haya impresionado. Escribe su descripción (su físico y su personalidad) e intenta dibujarlo  (bajo la estética manga, claro).

          …..…………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

……..………………………………………………………………………………………….

………..……………………………………………………………………………………….

	Nombre del personaje:
…………………

	
	


    (  5. ¿Quién dice las siguientes frases?

Jigo  / Lady Eboshi / Moro (lobo) / Moro a Ashitaka / Lady Eboshi  /  Moro / Ashitaka / Nago (jabalí).

	"Tienes la posibilidad de saltar (suicidarse)muchacho y acabar con todo." 
	

	"Cuando cortas la cabeza a un lobo, ésta aún puede morder." 
	

	      "Criaturas despreciables...pronto sufriréis mi ira y padeceréis como yo."
	

	"La suerte, como suele decirse, favorece a los tontos." 
	

	"Los humanos preparan la batalla final, el fuego de sus armas nos quemará a todos." 
	

	"Los árboles gritan de dolor al morir, pero tú no puedes oírlos." 
	

	"Voy a enseñaros cómo se mata a un dios. Un dios de la vida y la muerte. El secreto está en no temerle." 
	

	"Vengo para ver con claridad, sin odio." 
	


SOLUCIONARIO 
	"Tienes la posibilidad de saltar (suicidarse)muchacho y acabar con todo." 
	Moro a Ashitaka

	"Cuando cortas la cabeza a un lobo, ésta aún puede morder." 
	Lady Eboshi  

	      "Criaturas despreciables...pronto sufriréis mi ira y padeceréis como yo."
	Nago (jabalí).

	"La suerte, como suele decirse, favorece a los tontos." 
	Jigo

	"Los humanos preparan la batalla final, el fuego de sus armas nos quemará a todos." 
	Moro

	"Los árboles gritan de dolor al morir, pero tú no puedes oírlos." 
	Moro (lobo)

	"Voy a enseñaros cómo se mata a un dios. Un dios de la vida y la muerte. El secreto está en no temerle." 
	Lady Eboshi

	"Vengo para ver con claridad, sin odio." 
	Ashitaka
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